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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Нормативная база разработки рабочей программы. 
1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-

ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 1645, с изменениями, 

внесёнными приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 31 декабря 2015 г. № 1578; 

3. Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) 

Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в 

образовательном процессе в общеобразовательных школах; 

4. Основная образовательная программа среднего общего образования 

МБОУ «Горельская СОШ»; 

5. Примерная программа основного общего образования по информатике и 

информационным технологиям / Программы для общеобразовательных 

учреждений. Информатика. 2-11 классы: методическое пособие – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2010. 

6. Программа базового курса информатики / И.Г.Семакин. Преподавание 

базового курса информатики в старшей школе: методическое пособие. М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 

УМК, на основе которой разработана рабочая программа. 
Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г. Семакин, Е.К. 

Хеннер, Т.Ю. Шеина. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 2019. – 264 

с: ил. 

Сведения о составителе рабочей программы 
- Программу составил учитель информатики Киселева Ирина 

Александровна, стаж 15 лет.  

Специфика предмета 
Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» составлена на 

основе авторской программы: «Программа базового курса информатики / 

И.Г.Семакин. Преподавание базового курса информатики в старшей школе: 

методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016». 

Современный курс школьной информатики –  «точка роста» информатизации 

образования и общества,  в которой создается теоретическая основа и  

обеспечиваются необходимые практические  умения, он как ни один другой 

предмет  нацелен на подготовку учащихся к жизни в информационном 

обществе. 

Информатика, информационные и коммуникационные технологии оказывают 

существенное влияние на мировоззрение и стиль жизни современного человека, 

закладывает основу создания и использования ИКТ как необходимого 

инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее значимых 
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технологических достижений современной цивилизации. Информатика 

представляет собой «метадисциплину»,  ориентированную на достижение 

метапредметных результатов, способствуя формированию общеучебных умений 

и навыков, обеспечивая технологическую основу в системе открытого 

образования, создавая условия для реализации индивидуальных 

образовательных траекторий. 

Данная программа обеспечивает выполнение всех требований образовательного 

стандарта  в их теоретической  и практической  составляющих: освоение 

системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  

развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в 

различных сферах индивидуальной деятельности. 

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на 

базовом уровне направлено на достижение следующих целей: 

- освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в 

формирование современной научной картины мира, роль информационных 

процессов в обществе, биологических и технических системах; 

- овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать 

информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом 

информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при 

изучении других школьных дисциплин; 

- развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей путем освоения и использования методов информатики и средств 

ИКТ при изучении различных учебных предметов; 

- воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и 

правовых норм информационной деятельности; 

- приобретение опыта использования информационных технологий в 

индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе 

проектной деятельности. 

Задачи изучения курса: 

- Мировоззренченская задача: раскрытие роли информации и 

информационных процессов в природных, социальных и технических системах; 

понимание назначения информационного моделирования в научном познании 

мира; получение представления о социальных последствиях процесса 

информатизации общества. 

- Углубление теоретической подготовки: более глубокие знания в области 

представления различных видов информации, научных основ передачи, 

обработки, поиска, защиты информации, информационного моделирования. 

- Расширение технологической подготовки: освоение новых возможностей 

аппаратных и программных средств ИКТ. Приближение степени владения 

этими средствами к профессиональному уровню. 

- Приобретение опыта комплексного использования теоретических знаний 

(из области информатики и других предметов) и средств ИКТ в реализации 

прикладных проектов, связанных с учебной и практической деятельностью. 
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Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются 

информационные системы, преимущественно автоматизированные 

информационные системы, связанные с информационными процессами, и 

информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода. 

Теоретический материал курса имеет достаточно большой объем. Выделяемого 

учебным планом времени для его усвоения (1 час в неделю) недостаточно. Для 

разрешения этого противоречия планируется активно использовать 

самостоятельную работу учащихся с учебником. В качестве контрольных 

(домашних) заданий используются вопросы и задания, расположенные в конце 

каждого параграфа. Ответы на вопросы и выполнение заданий оформляются 

письменно. 

Методика обучения в большей степени ориентирована на индивидуальный 

подход, чтобы каждый ученик получил наибольший результат от обучения в 

меру своих возможностей и интересов. С этой целью используется резерв 

самостоятельной работы учащихся во вне урочное время, а также резерв 

домашнего компьютера. 

Место предмета в учебном плане 
Для обязательного изучения учебного предмета «Информатика» в 10 классе  

отводится 34 часа, из расчета 1 учебный час в неделю. 

Планируемые результаты 

Планируемые результаты освоения обучающимися средней образовательной 

программы среднего общего образования уточняют и конкретизируют общее 

понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с 

позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с 

позиции оценки достижения этих результатов.  

Личностные результаты 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие личностные результаты. 

1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики. 

Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую 

научного мировоззрения. Информатика формирует представления учащихся о 

науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область 

информационной деятельности людей. Ученики узнают о месте, которое 

занимает информатика в современной системе наук, об информационной 

картине мира, ее связи с другими научными областями. Ученики получают 

представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в 

реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. 

2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми 

младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, 

учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности. 

Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-

проектная деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между 
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учениками — исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, 

формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его 

выполнения и принимающим результаты работы. В завершение работы 

предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом класса, 

которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей. 

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и 

психологическому здоровью как к собственному, так и других людей, умение 

оказывать первую помощь. 

Работа за компьютером (и не только над учебными заданиями) занимает у 

современных детей все больше времени, поэтому для сохранения здоровья 

очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за 

компьютером, с компьютерной эргономикой. 

4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному 

образованию как условию успешной профессиональной и общественной 

деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей 

реализации собственных жизненных планов. 

Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной 

учебной и учебно-исследовательской работы учеников. Выполнение проектных 

заданий требует от ученика проявления самостоятельности в изучении нового 

материала, в поиске информации в различных источниках. Такая деятельность 

раскрывает перед учениками возможные перспективы в изучении предмета и в 

дальнейшей профориентации в этом направлении. Во многих разделах 

учебников рассказывается об использовании информатики и ИКТ в различных 

профессиональных областях и перспективах их развития. 

Метапредметные результаты 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

формируются следующие метапредметные результаты. 

1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и 

внеучебную (включая внешкольную) деятельность; использовать все 

возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в 

различных ситуациях. 

Данная компетенция формируется при изучении информатики в нескольких 

аспектах: 

- учебно-проектная деятельность: планирование целей и процесса 

выполнения проекта и самоконтроль за результатами работы; 

- изучение основ системологии: способствует формированию системного 

подхода к анализу объекта деятельности; 

- алгоритмическая линия курса: алгоритм можно назвать планом 

достижения цели исходя из ограниченных ресурсов (исходных данных) и 

ограниченных возможностей исполнителя (системы команд исполнителя). 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной 
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деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать 

конфликты. 

Формированию данной компетенции способствуют следующие аспекты 

методической системы курса: 

- формулировка многих вопросов и заданий к теоретическим разделам 

курса стимулирует к дискуссионной форме обсуждения и принятия 

согласованных решений; 

- ряд проектных заданий предусматривает коллективное выполнение, 

требующее от учеников умения взаимодействовать; защита работы 

предполагает коллективное обсуждение ее результатов. 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-

познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных 

источниках информации, критически оценивать и интерпретировать 

информацию, получаемую из различных источников. 

Информационные технологии являются одной из самых динамичных 

предметных областей. Поэтому успешная учебная и производственная 

деятельность в этой области невозможна без способностей к самообучению, к 

активной познавательной деятельности. 

Интернет является важнейшим современным источником информации, ресурсы 

которого постоянно расширяются. В процессе изучения информатики ученики 

осваивают эффективные методы получения информации через Интернет, ее 

отбора и систематизации. 

4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых 

действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ 

своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их 

достижения. 

Формированию этой компетенции способствует методика индивидуального 

дифференцированного подхода при распределении практических заданий, 

которые разделены на три уровня сложности: репродуктивный, продуктивный 

и творческий. Такое разделение станет для некоторых учеников 

стимулирующим фактором к переоценке и повышению уровня своих знаний и 

умений. Дифференциация происходит и при распределении между учениками 

проектных заданий. 

Предметные результаты 
Предметные результаты сформулированы к каждому разделу учебной 

программы. 

Раздел 1. Информация (11ч). 
Выпускник научится: 

- определять в конкретном процессе передачи информации источник, 

приемник, канал; 

- приводить примеры информационных носителей; 

- функции языка, как способа представления информации; что такое 

естественные и формальные языки; 
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- определение единиц измерения информации — бит (алфавитный подход); 

байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

- классифицировать информацию по способам её восприятия человеком, по 

формам представления на материальных носителях; 

- определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны 

способности конкретного субъекта к его восприятию; 

- определять, информативно или нет некоторое сообщение о родном 

городе, области. 

Выпускник получит возможность: 

- кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

- кодировать текстовую информацию о родном городе, области; 

- приводить примеры информативных и неинформативных сообщений, в 

т.ч. о родном городе, области; 

- измерять информационный объем текста в байтах; 

- пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, 

байтах, Кб, Мб, Гб); 

Раздел 2. Информационные процессы (5ч). 
Выпускник научится: 

- анализировать процессы с точки зрения организации процедур ввода, 

хранения, обработки, вывода и передачи информации; 

- приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

- определять в конкретном процессе передачи информации источник, 

приемник, канал; 

- определять в процессе передачи информации источник, приемник, канал. 

- приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

- планировать последовательность событий на заданную тему; 

- подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу 

создаваемого мультимедийного объекта; 

- подбирать иллюстративный материал о городе, области. 

Выпускник получит возможность: 

- кодировать и декодировать информацию при помощи машины Поста; 

- использовать принципы открытой архитектуры; 

- выбирать и запускать нужную программу; 

- работать с основными элементами пользовательского интерфейса: 

использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами; 

- вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры, мыши и 

других технических средств; 

- осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием 

простых запросов (по одному признаку). 

Раздел 3. Программирование (17ч). 
Выпускник научится: 

- определять этапы решения задачи на компьютере;  
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- определять понятия исполнитель алгоритмов, система команд 

исполнителя; 

- понимать возможности компьютера как исполнителя алгоритмов; 

- понимать систему команд компьютера; 

- классифицировать структуры алгоритмов; 

- понимать основные принципы структурного программирования; 

- знать систему типов данных в Паскале, операторы ввода и вывода, 

правила записи арифметических выражений на Паскале, оператор 

присваивания, структуру программы на Паскале 

- анализировать типы данных, логический тип данных, логические 

величины, логические операции; 

- понимать правила записи и вычисления логических выражений; 

- различать операторы: условный оператор if, оператор выбора select case; 

- понимать различия между циклом с предусловием и циклом с 

постусловием; различия между циклом с заданным числом повторений и 

итерационным циклом 

- - различать операторы: операторы цикла while и repeat – until, оператор 

цикла с параметром for 

- понимать порядок выполнения вложенных циклов; 

- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы, правила описания 

и использования подпрограмм-функций, правила описания и использования 

подпрограмм-процедур; 

- знать правила описания массивов на Паскале,  правила организации ввода 

и вывода значений  массива, правила программной обработки массивов; 

- понимать правила описания символьных величин и символьных строк, 

основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной 

информацией. 

Выпускник получит возможность: 

- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом 

языке; 

- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на 

Паскале; 

- разрабатывать и отлаживать типовые программы, обрабатывающие 

числовые данные; 

- разрабатывать и отлаживать простейшие программы, реализующие 

основные алгоритмические конструкции; 

- разрабатывать и отлаживать типовые программы, реализующие основные 

методы и алгоритмы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет 

элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки 

массива и др.; 

- программировать циклы, выделять подзадачи и описывать 

вспомогательные алгоритмы; 

- описывать функции и процедуры на Паскале, записывать в программах 
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обращения к функциям и процедурам; 

- тестировать и отлаживать программы на языке Паскаль. 

СОДЕРЖАНИЕ  

Введение. Структура информатики (1ч). 

Раздел 1. Информация (11ч). 
Информация. Представление информации. Измерение информации. 

Представление чисел в компьютере. Представление текста, изображения и 

звука в компьютере. 

Практическая работа №1.1. Шифрование данных. 

Практическая работа №1.2. Измерение информации. 

Практическая работа №1.3. Представление чисел. 

Практическая работа №1.4. Представление текстов. Сжатие текстов. 

Практическая работа №1.5. Представление изображения и звука. 

Контрольная работа № 1 «Информация». 

Раздел 2. Информационные процессы (5ч). 
Хранение и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. 

Автоматическая обработка информации. Информационные процессы в 

компьютере.  

Практическая работа №2.1. Управление алгоритмическим исполнителем. 

Практическая работа №2.2. Автоматическая обработка данных. 

Контрольная работа № 2. «Хранение, передача и обработка информации». 

Раздел 3. Программирование (17ч). 
Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. 

Программирование линейных алгоритмов. Логические величины и выражения, 

программирование ветвлений. Программирование циклов. Подпрограммы. 

Работа с массивами. Работа с символьной информацией. 

Практическая работа №3.1. Программирование линейных алгоритмов. 

Практическая работа №3.2. Программирование логических выражений. 

Практическая работа №3.3. Программирование ветвящихся алгоритмов. 

Практическая работа №3.4. Программирование циклических алгоритмов. 

Практическая работа №3.5. Программирование с использованием 

подпрограмм. 

Практическая работа №3.6. Программирование обработки одномерных 

массивов. 

Практическая работа №3.7. Программирование обработки двумерных 

массивов. 

Практическая работа № 3.8. Программирование обработки строк символов. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
№ 

п/п 

Тема 
Всего 

1 Введение. Структура информатики. 1 

2 Информация 11 

3 Информационные процессы 5 

4 Программирование 17 

 Итого 34 

 


